
 

 

	  
*	  Täiendkoolituse	  hindamine	  	  
Et	  arvesse	  võtta	  koolituse	  väärtust	  lektori	  kvalifikatsioonist,	  loengu	  sisust	  ja	  õppuse	  kestusest	  
tulenevalt,	  arvutatakse	  õppuse	  või	  selle	  üksiku	  osa	  eest	  saadav	  täiendõppepunktide	  väärtus	  
kolme	  teguri	  korrutisena:	  

KP	  =	  LK	  ×	  ÕS	  ×	  h	  ,	  
kus	   	  
KP	  –	  täiendkoolituse	  punkt	  
LK	  –	  lektori	  kvalifikatsioon	  

1,2	  –	  ülikooli	  või	  kõrgkooli	  professor	  

1,0	  –	  ülikooli	  või	  kõrgkooli	  õppejõud	  (v.a	  	  professor);	  	  
Eesti	  volitatud	  inseneri	  kutsega	  spetsialist	  

0,8	  –	  diplomeeritud	  insener	  

0,7	  –	  insener	  	  

ÕS	  	  –	  õppuse	  sisu	  

0,9	  ÷	  1,1	  –	  aktuaalsete	  või	  perspektiivsete	  arvutusmeetodite	  
sisu	  selgitamine,	  projektijuhtimise	  meetodite	  
selgitamine,	  inseneritegevuse	  eri	  aspektide	  
praktilise	  kogemuse	  üldistamine	  	  

0,7	  ÷	  0,9	  –	  arvutusmeetodite	  üldpõhimõtete	  selgitamine,	  
projektijuhtimise	  	  ja	  inseneritegevuse	  praktilise	  
kogemuse	  esitamine	  

0,3	  ÷	  0,7	  –	  toote	  tutvustus,	  ettevõtte	  erialaseminar	  jm.	  

h	  –	  õppuse	  kestus	  akadeemilistes	  tundides	  
	  
	  
*Täiendõpe	  koolituse	  kaudu*	  	  
-‐	  loengute	  kuulamine	  	  
-‐	  osalemine	  seminaridel	  ja	  praktilistel	  õppustel	  	  
-‐	  osalemine	  teaduslikel	  ja	  praktilise	  kallakuga	  konverentsidel	  	  
-‐	  “konstruktiivne”	  lugemine,	  st	  et	  loetud	  materjali	  kohta	  sooritatakse	  eksam	  või	  test	  	  
-‐	  ettekanne	  konverentsil,	  seminaril,	  kursusel	  	  
-‐	  erialased	  publikatsioonid	  	  
-‐	  osalemine	  uute	  erialaste	  ideede	  ja	  initsiatiivide	  väljatöötamise	  ja	  juurutamisega	  seotud	  
komiteede	  ja	  töögruppide	  töös	  	  
	  
*Täiendõpe	  iseseisva	  õppe	  kaudu	  *	  	  
-‐	  tööga	  seotud	  spetsiifilise	  probleemi	  selgitamine	  ja	  lahenduse	  esitamine	  	  
-‐	  erialase	  või	  muu	  tehnilise	  kirjanduse	  lugemine	  	  
-‐	  audiovisuaalsete	  programmide	  kuulamine-‐vaatamine	  	  
	  
	  

 


